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e 2 JAIEKOS - | s2INT

Ezen a térképen a févarosok korbe vannak véve eréforrasokkal, de
gyorsabbnak kell lenned az ellenfelednél, ha meg akarod hoditani
a kozponti siksagot.




e 2 JATEKOS - 1 $2N1

Keljatahegyeken vagy keriild meg 6ket, hogy elérd az ellenfeled, és
hasznald okosan az eréforrasaidat, hogy novelhesd a birodalmad.
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e 2 JATEKOS - 2. §2ZINT

Az elsé hoditasaid egyszertiek lesznek, de a kdzponti provinciak
tele vannak barbarokkal, akik nem fogjak megadni magukat.
Keresd fel a szabad varosokat, ha elénybe akarsz keriilni.
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e 2 JATEKOS = 3., SZINT

Szallitsd le a szabad varosok altal kért er6forrasokat, hogy elnyerd
a szovetségiket, vagy probalj atkelni a hegyeken vagy a kozépen
fekv6 vulkanon.
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o 3 JKIEKOS - |, §2INT

Erd el els6ként a hegyoldalban talalhaté piacokat, vagy kiildd el
a katonaidat, hogy héditsak meg a térkép tobbi részét.
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e 5 JAIEKOS - | s2NT

ROMA

Rengeteg tér van a terjeszkedésre, de eréforrasokra lesz sziikség
a fejlédéshez. Foglald el az utadban allé szabad varosokat!

|
|
|




R T (o AN S e Vo O i+

R e SR DRI T RNy N RNCR AN

B e = ol B el

o 3 JATEKOS - 2. 82INT

Ezen a térképen a gazdagsagban él6 civilizaciok gyorsan
fejlédhetnek. A haboru azonban elkeriilhetetlen. Ki fog elséként
tamadni?




e 5 JAIEKOS - B, §$ZINT

Tartsd kozel a barataidat, még kozelebb az ellenségeidet.
A kozponti eréforrasok feletti uralomért vért kell ontani.

:
!
|

P




W e SR SRR SRRy

T e LT et e e e el ¥

e Vo .

FIIST A vz FELETT

o 4 JATEKOS - 1| s2NT

A térkép kozponti provinciai jol védettek. A jaték elején még
nem fogod tudni meghoéditani 6ket, de téged is védelmeznek
ellenfeleidtol. Felderitéid jo szolgalatot tehetnek fejlédésed
tokéletesitésében.




o 4 JATEKOS - | $ZINT

Hasznald a rendelkezésre allé6 rengeteg erdforrast, hogy
civilizaciéd hamar szarba szokkenjen. Legyél az elsé, aki eléri a
civilizacié csucsat.
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o 4 JATEKOS - 2. S2ZINT

A térkép kozepén gazdag foldek varnak rad. Megprobalhatod
meghoditani ezeket, hogy igy juss elényhdz, vagy atkelhetsz a
tavoli mocsaron, hogy elkeriild az dsszettizéseket.




e 4 JATEKOS - 3, SZINT

Hegyek, vulkanok és mocsarak hatraltatjak a fejlédésed ezen
a térképen. A piacokon azonban értékes jutalmak varnak.
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